Урок информатики в 8  «а» классе

Концептуальная цель преподавания информатики -  развитие умения ориентироваться в мире современных информационных технологий.

Тема урока « Компьютерная графика».
Стратегическая цель: развитие аналитического мышления.

Задачи:

· Ознакомление учащихся с теоретическими основами  компьютерной графики

· Выяснить от чего зависит качество изображения

· Определить сферу применения компьютерной графики.
Проблема : учащиеся имеют представление о графическом редакторе, но не  имеют понятия о технических основах  получения изображения.

Проблемный вопрос: от чего зависит качество графического изображения?
    Варианты решения:
1. От размеров  экрана в пикселях.

2. от типа графического адаптера ( видеокарты).

3.  от количества цветов палитры видеокарты.

 Оптимальный вариант : 1+3+2
Психологический портрет  8»а» класса
В классе 14 учащихся , возраст 14-15 лет, 7 мальчиков, 7 девочек.  В классе аудиалов-7, 

визуалов – 4, визуалов – кинестетиков -  2, кинестетиков – 1. Питты – 5,  ватты -5, капхи- 4.

Имеют осознанную потребность к знаниям  10 уч-ся, неосознанную -4.

Урок информатики в 8 «а» классе.
	Комментарии к уроку
	Развитие личностных качеств

	Начало урока, приветствие, изложение цели урока
	Визуальный, аудиальный каналы

	Просмотр презентации
	Визуальный, аудиальный каналы

	Работа с раздаточным материалом

· Видеоадаптеры

· Таблицы

· Решение  задачи
	Кинестетический, визуальный

Кинестетический, визуальный

Кинестетический, визуальный, аналитическое мышление



	Работа на компьютере
	Организованность, пунктуальность, умение работать в группе, кинестетический, визуальный канал, умение сравнивать, делать выводы

	Рефлексия ( проблемный вопрос)
	Рефлексивное мышление, точность речи

	Домашнее задание § 16-17 ( обяз),найти графические изображения на ЭВМ и скинуть на ГМД ( у кого есть ЭВМ)
	


Условия задачи № 2: разрешающая способность экрана 1024×768 пикселей, 256 отображаемых цветов. Сколько Кб видеопамяти понадобится для хранения одной страницы изображения?

Шестнадцатицветная кодировка 
(1 пиксель - 4 бита видеопамяти) 

	И
	К
	З
	С
	Номер цвета
	Название цвета
	Цвет

	0
	0
	0
	0
	0
	чёрный
	

	0
	0
	0
	1
	1
	синий
	

	0
	0
	1
	0
	2
	зелёный
	

	0
	0
	1
	1
	3
	голубой
	

	0
	1
	0
	0
	4
	красный
	

	0
	1
	0
	1
	5
	розовый
	

	0
	1
	1
	0
	6
	коричневый
	

	0
	1
	1
	1
	7
	серый (или белый)
	

	1
	0
	0
	0
	8
	тёмно-серый
	

	1
	0
	0
	1
	9
	ярко-синий
	

	1
	0
	1
	0
	10
	ярко-зелёный
	

	1
	0
	1
	1
	11
	ярко-голубой
	

	1
	1
	0
	0
	12
	ярко-красный
	

	1
	1
	0
	1
	13
	ярко-розовый
	

	1
	1
	1
	0
	14
	ярко-жёлтый
	

	1
	1
	1
	1
	15
	ярко-белый
	


